「ハンマーすとらいく！」第二ステージリソース

製作：菊地孝博

イメージは地下遺跡。若干古ぼけた感じ。床は、黒に近い灰色。壁も同色でお願いします。

マップチップ

　床…普通に平らのものが1枚。一本罅が入っているのが1枚。2本入っているものが1枚。全体に罅が入っているものが1枚。







こんな感じで。最終的には、グラフィックさん聞いてどうなるかを決定
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　↑イメージ

　壁（奥）…普通に平らなものが1枚。カドがかけているのが1枚。罅が1本入っているのが1枚。ほとんどかけているものが1枚。影をつけたりしてグラデーションさせると雰囲気出るかも





こんな感じ。黒いとこがかけてるところ。
　壁（左）…普通のものが1枚。かけているものが1枚。罅が1本入っているものが1枚。ほとんどかけているものが1枚。（下のものはイメージ）（右はこれの反転）

普通のもの
罅が入っているもの
　　　　　

かけているもの

ほとんどかけているもの
壁（手前）…普通のものが1枚。かけているものが1枚。罅が1本入っているものが1
枚。ほとんどかけているものが1枚。（下のものはイメージ）

　　見かたは上のものと同じ
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←イメージ
　落下した天井（ガレキ）…4つのパーツで1枚の絵。

←こんな感じ


ギミック用ドット

燭台（正面）…火がついているものと、消えているもの

←こんな感じ



燭台（左）…火がついているものと、消えているもの（右はこれの反転）

　　石像…イメージの感じ
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←イメージ
落ちる床…上に書いてある“全体に罅が入っている床”を使用予定
下は画面を見たとき


モンスタードット
　ウィル・オ・ウィスプ

· 静止…2コマ+4方向

· 攻撃…2コマ+4方向

· 移動…2コマ+4方向

· やられ…1コマ+2方向
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コウモリ

· 静止…2コマ+4方向

· 攻撃…2コマ+4方向

· 移動…2コマ+4方向

· やられ…1コマ+2方向
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　巣ライム

· 静止…2コマ+4方向

· 攻撃…2コマ+4方向

· 移動…2コマ+4方向

· やられ…1コマ+2方向
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　オーク

· 静止…2コマ+4方向

· 攻撃…3コマ+4方向

· 移動…2コマ+4方向

· やられ…1コマ+2方向
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ボスドット

デュラハン

· イメージは馬に乗った首なし騎士
· サイズは、120ｘ120（要相談）

· 行う行動は以下のとうり

攻撃（立て切り、横切り、遠当て）各3コマ+4方向　遠当ては武器の先端から玉発射
　移動（歩きと走り）各2コマ+4方向（要相談）
　威嚇（ヒヒーン？）4コマ？+4方向
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