「ハンマーすとらいく！」モンスター（巣ライム）仕様

制作者：菊地孝博

更新日時

　2009/08/30：内容作成

　2009/08/31：内容更新

　2009/09/02：内容更新

概要

　この仕様書は、ハンマーすとらいく！における二面のモンスター「巣ライム」に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Nest lime.bmp
	48x48
	巣ライム上下左右静止グラフィック
巣ライム上下左右壁作成グラフィック

巣ライム上下左右攻撃グラフィック

巣ライム右斜め前左斜め後ろやられグラフィック
	静止1枚

作成2枚

攻撃3枚

やられ1枚


使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	Nestlime_ Making .wav
	巣ライムの壁作成時の効果音
	短く（0.1秒ぐらい）
	ガシャガシャ

	
	
	
	

	Nest lime _Down.wav
	巣ライムがやられたときの効果音
	短く（0.3秒ぐらい）
	ピキーッ


· 音はもしかしたら話し合いで変わるかもしれません。
特殊プログラム

この敵の耐久度は1回

この敵は特殊で、高速で巣（壁）を作り続けます。
この敵は、オルソの衝撃波では動きを止めることは出来ません。さらに、コーダの貫通も発生しません。（壁ですべてとまります）

この敵の行動を止めたい場合、石像の“敵の動きを止める”の効果を使用し、行動を停止させてから攻撃して倒してください。

この壁が無くなった場合は、1秒で再生します。（その間は無敵）
石像を攻撃して敵が止まる時間は、5秒です。
· 石像との組み合わせのときに、配置によって時間が長かったり短かったりするかもしれませんので、赤字は変更できるようにしておいて下さい。
