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1. 概要

この仕様書は、ハンマーすとらいく！におけるモンスターの出現に関する仕様を記述したものです。

2. 使用箇所
ゲーム本編

3. 使用グラフィック
	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	enemy_pop.bmp
	48x48
	オトモアイルーが地面から出てくるみたいな。
	3コマ


4. 使用サウンド

	ファイル名
	内容
	長さ

	enemy_pop.wav
	POPしたときの音
	短く（0.２秒ぐらい）

	
	
	


5. プログラム
A.敵の出現

敵の出現単位は、１画面とします。
敵のいるマップに移動したときに以下の処理を行います。
1. POP時のアニメーションを表示。（敵の種類のよってアニメーションを変える？）

2. アニメーションと共に、敵を表示する。（２コマ目で表示する？）

3. POP時のアニメーション中は、PCの操作を受け付ける。敵への攻撃は無効。（接触判定はあり）
B.マップを移動したときについて
プレイヤーがマップ移動をしたときに、移動前にいた敵を消す。消すときの処理は、スクロールの移動にあわせて、敵を移動。（結果的に画面の外へと移動する。）敵のすでに発射した弾は、消滅させる。















































































