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1、 概要

この仕様書は「はんまーすとらいく！」のギミック「ころころモンスター」に関する使用を記述したものです。
2、グラフィック

ボール（ころもん）のサイズ（48、48）ブロックサイズ（48、48）ファイル名は仮のもの。
	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	ball_00.bmp
	1コマ48x48
	ころころモンスターの静止時4方向
ボール回転時8方向
	静止2コマ
回転２コマ

	breakblock_00.bmp
	48ｘ48
	ボールに激突して壊れるブロック
	2コマ

	objectholl_00.bmp
	48x48
	ボールがはまって停止する穴。
	


2、 サウンド
	ファイル名
	内容

	ball_00.wav
	ボール衝突時の音

	ball_01.wav
	ボール回転時の音

	breakblock_00.wav
	ブロックが壊れる音

	switch_00.wav
	穴にはまったときの音


2内容

ギミックである「ころころモンスター」（以下ボール）はダメンズにぶつけられると丸くなり、転がっていきます。このときの転がる方向はダメンズの方向と同じ方向に転がっていきます。ボールは転がされるまで、その場で停止しています。
次にこのギミックのルールを説明します。
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飛んでいるだめんずがボール（変形前）にあたった直後にボールになり、転がっていきます。ボールは設定された距離分移動するか、一部のギミック（3番目p3参照）が発動するときのみ停止します。（ギミックに関しては後述）停止した場合、1秒間、ボールのままでとまり、変形前に戻ってグラフィックを縦に一回揺らします。（ジャンプしているかんじ）

[image: image2]
距離と速度の調整が必要なので調整しやすいように数字をいじれるようにしとくこと。
穴（ガケ）におちたらボールは消滅します。
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ボールが転がっていき、壁に衝突すると反射（右下からぶつけられたら左下にかえす）をします。一部のブロック（別紙「ボール用ブロック」参照）はボールが衝突することにより壊すことができます。
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穴にボールの中心点が接触した場合、ボールがその穴にはまり停止します。そうすることにより扉が開くなどの仕掛けが発動します。

もし、ボールの軌道上にPC、敵がいる場合はそれらにダメージを与えます、敵は一撃で倒される（ライフ関係なく）
ボール
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縦に揺らす





戻す
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