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概要

　この仕様書は、「ハンマーすとらいく！」におけるギミック（石像）に関する仕様を記述したものです。

使用グラフィック

	ファイル名
	ｗ×h
	内容
	アニメ

	Statue._00_00.bmp
	32x40
	石像（上下左右）
	点滅2コマ


· 石像の正面背面、右か左（どちらかができればその反転でいいと思います）。

· もしかしたら点滅ではなく、“効果時間中は色を変える”でもいいかもしれません。

使用サウンド

	ファイル名
	特徴
	長さ
	音

	StatueAttack.wav
	だめんずが当たった時
	0.2secほど
	ガンッ！


· 長さはのちのち変わるかもしれません

プログラム

　このギミックは種類としては、“スイッチ”

　高速で行動しているモンスターの行動を停止させるために使用します。
　この石像は、特定のだめんずを当てることでモンスターの攻撃を停止させることができます。（考えているのはオルソ）
　モンスターの動きを止めていられる時間は、要相談。
a. 石像にキャラ制限。

…同じような場所置くことがネック。

b. 石像の当て方にキャラセ制限。

…どうゆうふうに当てるのかがネック。

　以上のことがあるので、止めていられる時間については保留。

　

　ほかのだめんずで出来るようにするかは要相談。

　他のだめんずが当たった場合、効果は発動しません。

　

　今考えているのは、高速で壁を作るモンスター
例）
1.モンスターが高速で壁を作っている。（コーダでは貫通できない壁）

　　2.石像にオルソを当てる（飛ばす？）

　　3.石像に当たると行動をしているモンスターの行動をキャンセルして停止します。（この場合、石像に当たった瞬間作っている壁を消す）

　　4.壁のなくなったモンスターに対し、他のだめんず（コーダかルチェルト）でモンスターを攻撃。
　こんな感じの流れになるかと思います。
