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攻撃量というのは肉質が均一の動かない相手に一定時間のうちどれだけダメージが与えられるか
というものを表したものです。 
あくまでも｢一定時間に与えられるダメージ量｣なので攻撃量が高い＝強いとは限りません。 

例えば、一番上の表では攻撃力が３２４しかない銀隆が、攻撃力４４４の老皇に勝っていますが、 
それは「銀隆の貫通弾装填数が老皇より３多く、装填速度が一段階速い」ゆえに発生するのであ
り、 
もし同じ弾数を用いて比較するとすれば、老皇が圧倒的に勝ります。 
→攻撃力が低いのに攻撃量が高い＝燃費が悪いが効率は良い。 
→攻撃力は高いが攻撃量は低い＝燃費が良いが効率は悪い。 
攻撃力は殆ど変えられませんが、装填速度は変えられるので、これは簡単にひっくり返すことが出
来ます。 

また、下にある｢装填＋｣は装填速度を普通→速いにした時の結果です。 

貫通１（クリティカルなし） 
デフォ

ディスティ ７６８
繚乱 ６７２
銀隆 ６４８
老皇 ６２８
ロア ６１９
メテバス ６１０
老覇 ５９４
ヴォル改 ５８１
クイック改 ５６２
超クック ５６０
金戦乙女 ５４７
魂隆 ５４７
Ｓアルバ ５２６
心戦乙女 ５２６
バストン ５０９
アース ５０９
デュエル改 ５０７
雨弾 ４６８
モノデビル改４６１
ハニー ４０９

通常２（クリティカル込み） 
デフォ装填＋

ディスティ ５０８
ラオ皇 ４９９５３２
デュエル改 ４７５
ラオ覇 ４７２５０４
ヴォル改 ４４６
超クック ４４５４７５
グラロア ４３２４６０
クイキャス改４３２



モノデビ改 ４３２
グラハウル ４１８４４６
Ｓ・アルバ ４１８４４６
メテバス ４１７
バストン ４０５４３２
ハニー ４０５４３２
アース ４０５４３２
繚乱 ４０３
カホウ狼 ４７５
アルバ改 ２５６２７３

貫通１（クリティカル込み） 
デフォ 装填＋

ディスティ １１５２
繚乱 １００８
銀隆 ９７２
ラオ皇 ９４２ １０４０
グラロア ９２９ １０１０
メテバス ９１５
ラオ覇 ８９１ ９８４
ヴォル改 ８７１
クイキャス改８４３
超クック ８４０ ９２８
金戦乙女 ８２１
魂隆 ８２１
グラハウル ７８９ ８７１
Ｓ・アルバ ７８９ ８７１
心戦乙女 ７８９
バストン ７６４ ８４３
アース ７６４ ８４３
デュエ改 ７６１
死傘 ７５９
雨弾白 ７０３
モノデビ改 ６９２
ハニー ６１３ ６９２
カホウ狼 ９２８
アルバ改 ４８３ ５３４

散弾 
デフォ装填＋

ラオ皇(ＬＶ３) ５９６６４９
ラオ覇(ＬＶ３) ５６４６１４
バストン(ＬＶ２) ４５０４８０
超クック(ＬＶ２) ４２５４６３
クイック改(ＬＶ２)４２１
グラロア(ＬＶ２) ４１２４４９
死傘(ＬＶ２) ３７８
雨弾白(ＬＶ２) ３５０
バストン(ＬＶ３) ３２１３３３



グラロア(ＬＶ３) ３１３３２９
カホウ狼(ＬＶ２) ４６３
アルバ改(ＬＶ２) ２４５２６６

毒麻痺（反動軽減なし） 
ラオ皇(ＬＶ２) １０４
ディスティ(ＬＶ１)３６９
バストン(ＬＶ１) ３２５
バストン(ＬＶ２) ７７

拡散 （反動軽減なし） 
神ヶ島(ＬＶ２) ３７＋３２×４×３(＝４２１)
ディスティ(ＬＶ２)５１＋３２×４×２(＝３０７)
繚乱(ＬＶ２) ４５＋３２×４×２(＝３０１)
ラオ皇(ＬＶ３) ３８＋３２×５×１(＝１９８)


