
Ｔ１４　部隊編成

（09/04/09） 
（http://syaku003.appspot.com/entry/show/50392）にて自首と修正許可を頂きました。 

“同調”欄と“評価値に反映される特殊”欄

＃（：）を（／）に修正。

“部隊可能行為評価値”での追記部分

＃“修正”と記載していた部分を“補正”に統一。

（09/05/04） 
＃編成チェック（http://www23.atwiki.jp/mutsuki198/pages/22.html#id_12e69cab）を受けた上での修正 

“藩国保有兵器ＵＲＬ”をなべ騎士団のＵＲＬに差し替え。

学生の特殊補正についての記載“＃装甲と白兵には学生の特殊補正を使用しても数値は同じなので、記載していません。”とい

う文章を削除。

05：なべ騎士団 

■共通根拠ＵＲＬ 
着用アイドレス表ＵＲＬ： 

－鍋の国：http://www24.atwiki.jp/ronnyuuryuu/pages/502.html 
文殊個人修正一覧ＵＲＬ： 

－鍋の国：http://maki.wanwan-empire.net/characters/bonus_list?nation_id=5 
藩国イグドラシルＵＲＬ： 

－鍋の国：http://ginbar-net.hp.infoseek.co.jp/apr/ig/igd.htm 
－無名騎士藩国：http://spiritofsamurai.hp.infoseek.co.jp/han/i_dress.shtml 

文殊藩国保有兵器ＵＲＬ： 
－なべ騎士団：http://maki.wanwan-empire.net/owner_accounts/1230/weapons 

－０１　デカショー：２ 
藩国保有アイテムＵＲＬ： 

－鍋の国：http://maki.wanwan-empire.net/nations/items_by_nation/5 
聯合フェイズＵＲＬ： 

－ＦＥＧ，海法よけ藩国，レンジャー連邦，羅幻王国：http://blog.tendice.jp/200903/article_11.html 
＃矢上ミサ＠鍋の国2009/03/16 22:53投稿 

－宰相府藩国：http://www.sevenspirals.net/cgi-bin/blosxom/blosxom.cgi/bbs/20090317_223449.htm 

■部隊書式 
＜鍋デカショー部隊＞ 

○初期ＡＲ：１５／（都市部では）１８ 

○乗り物 
鍋デカショー０１_国有：デカショー， 

（Ｐ）05-00126-01_鍋　黒兎：南国人＋学生＋舞踏子＋元気な舞踏子：敏捷+1*知識+1*幸運+2; 
鍋デカショー０２_国有：デカショー， 

（Ｐ）05-00134-01_鍋島　若狭：南国人＋学生＋舞踏子＋元気な舞踏子：幸運+1; 

■部隊評価 
○部隊評価値 

素の部隊評価 
体格：筋力：耐久力：外見：敏捷：器用：感覚：知識：幸運 

17：18：21：15：18：14：22：12：23 

元気な舞踏子の搭乗補正使用時の部隊評価 
体格：筋力：耐久力：外見：敏捷：器用：感覚：知識：幸運 

18：19：22：16：19：15：23：13：24 

みなしＡＣＥ＜ヤガミ＞，＜ドランジ＞，＜アキ＞が居た場合＋元気な舞踏子の搭乗補正時の部隊評価 
体格：筋力：耐久力：外見：敏捷：器用：感覚：知識：幸運 

18：19：22：16：19：18：26：16：27 

○部隊可能行為評価値 
装甲：２０（２０） 
白兵攻撃：２３（２３） 

対歩兵中距離攻撃：２１（２４）／ＡＲ７以下の場合：２２（２５） 
＃記載評価すべてに、元気舞踏子の搭乗補正を加えています。 

＃（）内の数字には元気な舞踏子特殊（※みなしＡＣＥ）補正を加えています。 
＃白兵攻撃、対歩兵中距離攻撃にはデカショーの特殊補正を加えています。 

＃対歩兵中距離攻撃のＡＲ７以下時には学生の特殊補正を知識に加えています。 



○同調 
05-00126-01_鍋　黒兎：１３ 

＃デカショーの外見評価１２に以下の特殊を加えています。 
＃－元気な舞踏子／Ｉ＝Ｄ，ＲＢ，艦船に搭乗している場合での全判定、評価＋１ 

■使用特殊 
○評価値に反映される特殊 

－デカショー／白兵戦可能／白兵攻撃＋５ 
－デカショー／中距離戦闘可能／中距離攻撃＋３　＃相手が歩兵の時のみ 

－元気な舞踏子／Ｉ＝Ｄ，ＲＢ，艦船に搭乗している場合での全判定、評価＋１ 
－元気な舞踏子／（みなしＡＣＥ）＜ヤガミ＞，＜ドランジ＞，＜アキ＞が居る場合での全能力、評価＋３ 

－学生／ＡＲ７以下の際に任意の評価＋２ 

○計算未使用の特殊 
－デカショー／編成された一台につきその国の治安維持能力を＋２ 

■消費資産 
□出撃費用 
資源：６万ｔ 
食料：２万ｔ 
燃料：１２万ｔ 

□特殊消費 
資源：０万ｔ 
食料：０万ｔ 
燃料：０万ｔ 

□編成種別 
重編成 

□合計消費 
資源：６万ｔ 
食料：２万ｔ 
燃料：１２万ｔ 
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