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このwikiは2009年4月29日に発売されたダムマネジメントRPG「ダン←ダム」のwiki形式攻略情報サイトです。

ダン←ダム 

ダン←ダム ~Dungeons & Dam~ オーディオコレクション 

ダン←ダム逆襲のフィア (みのり文庫 M 3-1) 

公式サイト 
メニュー 

2ch現行スレ 

【DS】ダン←ダム　～Dungeons&Dam～　part5 
http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1242738023/ 

ダン←ダム　～ DUNGEONS & DAM ～ 
http://society6.2ch.net/test/read.cgi/river/1238945268/ 
（河川・湖沼・ダム板） 

【無能】ダン←ダムのエルアはある真実ｶﾜｲｲ【巫女】 
http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/pokechara/1241441576/ 
（携帯ゲームキャラクター板） 

何かダムがメインのRPGが出るらしいな 
http://society6.2ch.net/test/read.cgi/river/1222257616/ 
（河川・湖沼・ダム＠2ch掲示板） 

携帯RPG板を「ダン←ダムで検索」

2ch過去ログ 

No. スレッドタイトル 投稿数 最初の投稿日時 最後の投稿日時

1 【DS】ダンダム DUNGEONS & DAM 1001 08/09/24 17:28 09/04/29 14:14

2 【DS】ダン←ダム　～Dungeons&Dam～　part2 1001 09/04/29 09:22 09/05/02 13:39

3 【DS】ダン←ダム　～Dungeons&Dam～　part3 1001 09/05/02 01:27 09/05/07 12:42

4 【DS】ダン←ダム　～Dungeons&Dam～　part4 1001 09/05/07 08:35 09/05/20 19:57

5 【DS】ダン←ダム　～Dungeons&Dam～　part5 985 09/05/19 22:00 11/03/25 22:51

2ch過去スレ 

1. http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1222244896/
2. http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1240964555/
3. http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1241195257/
4. http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1241652910/
5. http://jfk.2ch.net/test/read.cgi/handygrpg/1242738023/



倉庫の武器防具アクセサリの図鑑ですが＋数に応じて文章が増えるようです -- 通りすがり (2009-05-08 02:01:35)
図鑑って2周目以降への引継ぎあるのかな？ -- 名無しさん (2009-05-11 11:44:54)
「軽い」ルーペを＋５にしたらカードルーペに変化しました。 -- 名無しさん (2009-05-11 14:12:49)
+5 疾風のアロンダイト -> ティルフィング -- 代理不能 (2009-05-13 21:11:00)
+5 大地の孫六兼元 -> 妙法村正 -- 代理不能 (2009-05-13 21:11:13)
全職業出すにはどう進めればいいの？ -- 名無しさん (2009-05-17 16:35:42)
+5の武器変化。ロングソードは爆炎でグレートソードに、グレートソードは必中でグラディウスに変化を確認。実用性は皆無
だがｗ -- 名無しさん (2009-05-18 22:30:24)
「軽業」マン・ゴーシュ＋５に「軽量」バゼラートでステュルニィル、同様に「頑強」なマンゴーシュ＋４にマン・ゴー
シュでステュルニィルに変化。「頑強なマン・ゴーシュ＋５」が変化の条件っぽいです。 -- 名無しさん (2009-05-19
01:03:54)
↑×2の補足。爆炎と確認したのは「灼熱」＋「尖鋭」で違う武器になるというメッセージが出てきたため。この違う武器に
なる合成をキャンセルしようとしたら今度は普通に合成するか聞かれたので合成。その後、もう一度ロングソードを追加しよ
うとしたら再び違う武器に～というメッセージが出たため間違いない。同じようにショートボウは流星、ロングボウは洪水、
鉄の杖は頑丈、ヘビースタッフは軽量でそれぞれ一つ上の武器になることを確認した。 -- 名無しさん (2009-05-19 21:19:16)
ｼﾅﾘｵ2 炎の迷宮 帰還命令/囮作戦の状態で囮作戦後 帰還命令消失 -- Absb01 (2009-05-20 01:08:03)
ヘビースタッフは頑強だったorz　あとバンテージは憤怒だった。簡単に違う武器になる瞬間を見たいならセスタスで特徴を
発現させたのを2つ作って合成（憤怒のセスタス）→これを「バンテージをベース」に合成（憤怒のバンテージ）→憤怒の
バンテージにバンテージを合成×4で見れるから試してみるといい。今調べがついてる武器の中では運に頼る必要もなくてお
手軽だと思うし。 -- 名無しさん (2009-05-20 22:01:38)
大地の10号フレア+5 → 乱玉 -- 名無しさん (2009-06-04 20:02:58)
尖鋭なグレイウィング+5→シルバーピック -- 名無しさん (2009-06-05 15:06:20)
100日でクリア可能でした。見なくても進めるイベントを無視すれば９０日程度には出来そう…ユニークキャラを入れない場
合はかなり厳しそうですが。 -- 低日数クリア (2009-06-11 02:54:46)
ほんとに、武器の最強ランクは、拾えるの？探索では無理なんですか？ -- 名無しさん (2009-06-12 09:13:51)
低日数改め最小日数クリア、78日（ユニークキャラなし）出来ました。77日まで縮められるかもしれませんが、まず不可能だ
と思われます。 -- 低日数クリア (2009-06-13 08:56:33)
キャラ通信を使えばもっと短縮できるのでは？　実際にこの機能使った人見たことないけど。 -- ↑ (2009-06-13 23:57:38)
日数計算に間違いがありました。正確には80日です。75日までは削ることが出来ないので、テレード内1の全ゲート破壊の日数
によります。これを２日で終えられれば79日になるのですが… -- 低日数クリア (2009-06-14 17:05:44)
深刻な全体攻撃不足＆火力不足により、ほぼ79日クリアは無理だと思われます。通信でガードナイトやブースターを雇用でき
れば勝ち目はありそうです。 -- 低日数クリア (2009-06-15 04:01:38)
↑データとか取ってあります？必要なら低日数クリア用のページとか作りますけど。 -- 名無しさん (2009-06-18 23:55:20)
記録はこちらに。http://shikakamo.com/game/dundam/dundam2.html　数字なしが初回、3が通信用のデータ作成中のものです。
装備が揃ったら通信して行くことになるかと思います。 -- 低日数クリア (2009-06-20 19:00:29)
↑「最速クリアへの～」というタイトルで作ってみました。 -- 名無しさん (2009-06-20 22:24:25)
ここに書いておきますが…騙されましたorz　行方不明は「交換」しか出来ないのでダムが完成するまで使えません。物理的
にかなり不可能になりそうです。 -- 低日数クリア (2009-06-24 10:04:29)
さらに酷い…「交換」よりも先に「雇用人数限界」が先に認証されるため、限界まで雇うと除籍しないと交換できなくなり
ます。 -- 低日数クリア (2009-06-24 18:33:14)
あまりにも無理だったのでやり直します。というか、仕様が不明すぎて解析する必要が出るようなシステムだったとは… -- 低
日数クリア (2009-06-24 18:46:32)
エンディングが何種類あるのかどなたか書いてくれると助かるのですが・・・ -- 名無しさん (2009-07-02 16:30:52)
合成の武器特性表が消されて分かりにくくなったなあ -- 名無しさん (2009-08-25 23:38:17)
↑別ページで復活させてみたがどうか？バックアップが古かったので抜けあるかもしれんが、そこは適当に埋めてくれ。 -- 名
無しさん (2009-08-30 02:01:49)
低日数クリアさんのデータを最速クリアの方でページ化してみました。見やすく編集するのは後日… -- 名無しさん
(2009-08-30 02:04:59)
夏コミからこっち、滞っていますが78日の勝負は続けています… -- 低日数クリア (2009-09-21 21:13:54)
光明宮にHP10のモンスターがいたんだけど何者？ -- 名無しさん (2009-09-28 10:31:56)
それぞれの隊から集めた経験値は、その日に消化しないと次の日には持ち越されないですか？ -- 名無しさん (2009-10-28
08:58:57)
持ち越されます -- 名無しさん (2009-11-04 15:02:07)
イベント2の項目にある4-10 孤立を選択すると4-C おつかいが消えた…。地味にショック -- 名無しさん (2010-12-18
20:58:45)
↑間違えた、孤立の一歩手前の【成功の果てに】を選択した後【おつかい】が消滅。 -- 名無しさん (2010-12-18 21:01:41)
洪水のカーゴ＋５でヘビーカーゴに変化しました。 -- プラット (2010-12-21 22:01:16)
神速のボーンヘルム+5でスケイルヘルム -- 名無しさん (2011-03-28 18:39:13)
大地のウッドメイル+5でリーフメイルに変化しました -- 名無しさん (2011-04-12 19:38:08)
過去ログあげといたので、誰かキレイにしておいて。 -- 名無しさん (2011-04-13 22:27:57)
防具に鋼鉄の鎧を追加しました -- 名無しさん (2011-04-13 23:57:35)
洪水の銀月の鏡+5で浄玻璃の鏡に変化しました -- 名無しさん (2011-04-15 10:09:31)
蒼穹の樹皮の靴+5でレザーフットに変化 -- 名無しさん (2011-04-15 16:59:28)
流星の結晶の盾+5で水晶の盾に変化 -- 名無しさん (2011-04-15 22:02:10)
５号ブレイズに軽業で乱玉に変化 -- 名無しさん (2011-04-15 23:38:02)
暴風のミスリルルーペ＋５がマグニートーに変化 -- プラット (2011-08-17 00:22:03)
尖鋭の骨塊槌＋５がスチールパンに変化 -- プラット (2011-08-17 02:06:48)
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