
ジオン軍メカニック 

[トップページへ]
0079時のデータはこちらへ

カードNoの背景が灰色のカードは、Ver.2で排出終了。

ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-S001 C 
MS-06FS　ザク
IIFS型 

90 12 12 12 8 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

固定シールド搭載 

MZ-S002 UC 
MS-06FZ　ザクII
改 

100 14 13 14 13 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△△

なし 

ヒー
ト・
ホー
ク 

ハンド
・グレ
ネイド 

ハンド
・グレ
ネイド

固定シールド搭載 

ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D001 C MS-06F ザクII 70 10 10 9 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D002 C 
MS-06J　陸戦型ザ
クII(ククルス・
ドアン専用機) 

90 13 12 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×◎△〇△△

『ビーム兵器』装着不可 投石 なし なし 

[機動重視]遮蔽物越し
に攻撃可能（※弾切
れ後、格闘に変化）
固定シールド搭載 

MZ-D003 R 
MS-06S シャア専
用ザクII 

90 14 14 14 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D004 UC MS-06S ザクIIS型 100 13 12 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

指揮
（※隊
長機の
場合の
み） 

なし 

固定シールド搭載
［指揮］味方ユニッ
トのテンション上昇
（※テンションMAX
以降に攻撃エリア表
示） 

MZ-D005 C MS-07B　グフ 80 13 13 12 9 1,2,5,6 2,5,6 ×可×◎〇〇△△

『ビーム兵器・両手持ち専用兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ロッ
ド 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

[機動重視]機動力低下 

MZ-D006 C MS-09　ドム 110 16 18 16 13 1,2 1,2 ×可×◎△〇△▽

なし 

ヒー
ト・
サー
ベル 

拡散
ビーム
砲 

拡散
ビーム
砲 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通、テンション減少 

MZ-D007 C 
MS-09R　リック
・ドム 

110 16 17 16 13 1,2 1,2 ◎可××××××

なし 

ヒー
ト･
サー
ベル 

拡散
ビーム
砲 

拡散
ビーム
砲 

［攻撃重視/防御重
視］シールドをダ
メージ貫通、テンショ
ン減少 

MZ-D008 R 
MS-14S シャア専
用ゲルググ(背部
シールド仕様) 

240 19 17 20 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
ナギ
ナタ 

なし なし 
固定シールド搭載
（※耐ビーム・コー
ティング） 

MZ-D009 UC YMS-15 ギャン 140 16 15 16 17 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
サー
ベル 

なし なし なし 

MZ-D010 C 
MSM-04 アッガ
イ 

80 9 14 5 13なし なし ×可×〇▽△△〇

偵察機能　水陸両用MS 

アイ
アン
・ネ
イル 

メガ粒
子砲 

6連装
ミサイ
ル・ラ
ン
チャー

［固定装備］水中の
敵に対し攻撃力上昇
［攻撃重視］シール
ドをダメージ貫通 

MZ-D011 C 
MSM-07S ズゴッ
クS型 

110 15 14 10 17なし なし ×可×〇▽△△◎

水陸両用ＭＳ 

アイ
アン
・ネ
イル 

腕部メ
ガ粒子
砲×２ 

頭部６
連装ミ
サイル
砲 

［固定装備］水中の
敵に対し攻撃力上昇
［攻撃重視］シール
ドをダメージ貫通 



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D012 UC MSM-10 ゾック 150 22 5 7 21なし なし ×可×〇▽△△◎

水陸両用MS 
ネイ
ル 

胸部メ
ガ粒子
砲 

頭部メ
ガ粒子
砲 

[固定装備]水中の敵に
対して攻撃力上昇
[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D013 UC 
MAX-03 アッザ
ム 

250 26 8 1 21なし なし ×可〇×××××

飛行メカ なし 
リー
ダー 

連装メ
ガ粒子
砲×2 

シールドをダメージ
貫通
遮蔽物越しに攻撃可
能
[攻撃重視]敵を自動追
尾、機動力低下、飛行
系以外の小～中型MS
・小型車両・ボール
系メカのみ対象 

MZ-D014 UC MA-05 ビグロ 200 24 21 1 21なし なし ◎－××××××

なし 
ク
ロー 

メガ粒
子砲 

ミサイ
ル 

[機動重視]シールドを
ダメージ貫通 

MZ-D015 UC 
MA-04X ザクレ
ロ 

200 24 21 1 21なし なし ◎－××××××

なし 
ヒー
ト・
ナタ 

拡散メ
ガ粒子
砲 

ミサイ
ル 

[攻撃重視]シールドを
ダメージ貫通 

MZ-D016 UC 
MAN-03 ブラウ
・ブロ 

260 22 20 1 21なし なし ◎－××××××

脱出機能 (脱出後：センター・モジュール) 
サイコミュ･システム搭載 (NT以外使用不可) 

なし 
有線式
メガ粒
子砲×4 

メガ粒
子砲 

シールドをダメージ
貫通
[攻撃重視]敵ユニット
を自動追尾 

MZ-D017 R 
MA-08 ビグ・ザ
ム 

300 29 7 1 25なし なし 〇可×〇▽△▽▽

ビーム・バリア 格闘 
大型メ
ガ粒子
砲 

メガ粒
子砲
(360度
ワイド
攻撃) 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D018 R 
MAN-08 エルメ
ス 

270 25 21 1 21なし なし ◎－××××××

サイコミュ・システム搭載(NT以外使用不可) なし ビット 
メガ粒
子砲 

シールドをダメージ
貫通
[攻撃重視]敵ユニット
を自動追尾 

MZ-D019 R MSN-02 ジオング 280 23 22 7 21なし なし ◎－××××××



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

脱出機能 (脱出後：ジオング・ヘッド) 
サイコミュ・システム搭載(NT以外使用不可) 

なし 

有線制
御式メ
ガ粒子
砲×2 

頭部メ
ガ粒子
砲&腰
部メガ
粒子砲
×2 

シールドをダメージ
貫通
[攻撃重視]敵ユニット
を自動追尾 

MZ-D020 C ド・ダイYS 60 7 18 1 5 6 6 ×可〇×××××

飛行メカ　MS搭載可能 なし 
ミサイ
ル 

ミサイ
ル 

遮蔽物越しに攻撃可
能 

MZ-D021 UC カーゴ爆弾 200 23 3 1 13なし なし ×可×〇〇△△×

脱出機能 (脱出後：マゼラ・トップ) 
爆弾
（自
爆） 

無反動
砲×3 

無反動
砲×3 

[機動重視]シールドを
ダメージ貫通
[攻撃重視/防御重視]
遮蔽物越しに攻撃可
能 

MZ-D022 C コミュ 30 8 14 1 1 なし なし ×可〇×××××

3すくみ効果無効、飛行メカ　脱出艇 (母艦にのみ
登録可能) 

援護
射撃 

援護射
撃 

援護射
撃 

遮蔽物越しに攻撃可
能
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D023 C 
スペース・ラン
チ 

30 8 14 1 1 なし なし 〇－××××××

3すくみ効果無効　脱出艇 (母艦にのみ登録可能) 
援護
射撃 

援護射
撃 

援護射
撃 

遮蔽物越しに攻撃可
能
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D024 R ソーラ・レイ 300 30 1 1 30なし なし 〇－××××××

３すくみ効果無効　 要塞・月面系ステージへの出
撃不可 

なし 

コロ
ニー・
レー
ザー 

なし 

[攻撃重視]一定時間後
に使用可能、チャージ
時間に比例して攻撃
力上昇、遮蔽物越しに
攻撃可能、シールドを
ダメージ貫通、機体内
部のメカに貫通ダ
メージ 

MZ-D025 UC 
MS-06F ザクIIF型
(ドズル・ザビ専
用機) 

80 16 11 16 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

『ビーム兵器』装着不可 

大型
ヒー
ト･
ホー
ク 

なし なし なし 

MZ-D026 C 
MS-06D ザク・デ
ザートタイプ 

90 12 11 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×〇◎△▽▽



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

砂漠戦用MS
『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

クラッ
カー・
ポッド 

頭部バ
ルカン
砲 

固定シールド搭載
[固定装備]砂漠の敵に
対し攻撃力上昇
[攻撃重視]遮蔽物越し
に攻撃可能 

MZ-D027 C 
MS-06K ザク・
キャノン 

100 12 10 10 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×〇△△△▽

スモーク・ディスチャージャー
『ビーム兵器』装着不可 

格闘 
キャノ
ン砲 

キャノ
ン砲 

固定シールド搭載
[攻撃重視/防御重視]
遮蔽物越しに攻撃可
能
防御重視時に再度、防
御重視ボタンで煙幕
散布 

MZ-D028 C 
MS-06E ザク強行
偵察型 

70 7 11 4 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

偵察機能
『ビーム兵器』装着不可 

カメ
ラ･ガ
ン
（機
体性
能解
析） 

なし なし 

[機動重視]敵の防御力
を弱体化
※一定時間後に効果
消滅 

MZ-D029 UC 

MS-06R-1A 高機
動型ザクR1Aタ
イプ(黒い三連星
専用機) 

110 14 15 14 9 1,2 1,2 ◎可××××××

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D030 UC 
MS-06R-2P 高機
動型ザク(ビーム
兵器搭載型) 

120 13 14 13 13 1,2 1,2 ◎可××××××

なし 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D031 C 
MS-06V ザクタン
ク 

50 6 6 5 9 なし なし ×可×〇◎△〇×

バリケード作成
(攻撃エリア遮蔽効果、接触した敵は機動力低下) 

なし 
3連装マ
シンガ
ン 

3連装
マシン
ガン 

固定シールド×2搭載
防御重視時に再度、防
御重視ボタンでバリ
ケード作成 

MZ-D032 UC 
MS-07B グフ(マ
・クベ専用機) 

90 14 14 14 9 1,2,5,6 2,5,6 ×可×◎〇〇△△



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

『ビーム兵器・両手持ち専用兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ロッ
ド 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

[機動重視]機動力低下 

MZ-D033 C 
MS-07C-3 グフ重
装型 

100 17 10 16 9 5 5 ×可×〇△△▽▽

なし 格闘 

フィン
ガー・
バルカ
ン×2 

フィン
ガー・
バルカ
ン×2 

なし 

MZ-D034 UC 
YMS-14 ゲルググ
先行量産型 

170 18 17 18 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
ナギ
ナタ 

なし なし なし 

MZ-D035 UC 
MS-14C ゲルググ
・キャノン 

190 18 16 18 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
ナギ
ナタ 

ビーム
・キャ
ノン 

ビーム
・キャ
ノン 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D036 UC 

MS-14B ゲルググ
高機動型(ジョ
ニー・ライデン
専用機) 

190 19 20 20 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
ナギ
ナタ 

なし なし なし 

MZ-D037 UC 
MS-14JG ゲルグ
グJ（シン・マツ
ナガ専用機） 

230 19 17 21 21 1,3 1,3 ◎可××××××

ロングレンジスコープ
高速移動（一定時間、または初交戦まで有効） 

ビー
ム・
サー
ベル 

腕部
ビーム
・ス
ポット
ガン 

腕部
ビーム
・ス
ポット
ガン 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D038 C 
MS-05 ザクI（コ
ロニー制圧戦仕
様） 

55 10 7 5 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇▽△▽▽

「GGガス弾」・「破壊へのカウントダウン」の
効果無効
『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし なし 

MZ-D039 R 
MS-07B-3 グフ・
カスタム 

120 16 15 16 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×◎〇〇△△



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ロッ
ド(ア
ン
カー
タイ
プ) 

なし なし 
[機動重視]電撃攻撃
(※機動力低下) 

MZ-D040 R アプサラスIII 270 27 21 1 25なし なし △可〇×××××

飛行メカ
大気圏突入機能 

なし 
収束メ
ガ粒子
砲 

拡散メ
ガ粒子
砲 

遮蔽物越しに攻撃可
能（※地上系ステー
ジのみ）
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D041 C 

マゼラ・アタッ
ク(スモーク・
ディスチャー
ジャー仕様) 

55 6 6 1 1 なし なし ×可×〇◎△〇×

スモーク・ディスチャージャー
脱出機能 

なし 
無反動
砲 

機関砲

[攻撃重視]遮蔽物越し
に攻撃可能
防御重視時に再度、防
御重視ボタンで煙幕
散布 

MZ-D042 UC 
MS-08TX　イフ
リート 

130 16 15 16 13 1,5,6 1,5,6 ×可×◎〇〇△△

なし 

ヒー
ト・
サー
ベル
二刀
流 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

MZ-D043 C 
MS-06J　ザクII寒
冷地仕様 

80 12 10 10 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×〇▽△◎△

寒冷地戦用MS
『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 
固定シールド搭載
[固定装備]寒冷地の敵
に対し攻撃力上昇 

MZ-D044 UC 
MS-08TX[EXAM]
イフリート改 

180 17 13 17 13 1,6 1,6 ×可×◎〇〇△△

テスト用ＥＸＡＭシステム 

ヒー
ト・
サー
ベル
二刀
流 

脚部ミ
サイル
・ポッ
ド×２ 

２連装
グレネ
イド×
２ 

[防御重視]遮蔽物越し
に攻撃可能 

MZ-D045 R 
RX-79BD-2 ブ
ルーディスティ
ニー２号機 

220 18 17 20 21 1,2,6 1,2,6 〇可×〇▽△▽▽



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

ＥＸＡＭシステム（リミッター解除仕様） 

ビー
ム・
サー
ベル 

胸部ミ
サイル
×２ 

胸部バ
ルカン
×２ 

なし 

MZ-D046 C 
MS-05S ザクI(ゲ
ラート・シュマ
イザー専用機) 

60 11 8 6 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇▽△▽▽

音紋索敵装置(初交戦するまで敵座標を表示)
『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし なし 

MZ-D047 R 
MS-18E ケンプ
ファー(フル装備
仕様) 

170 14 17 9 21 1 1 〇可×〇△△△△

高速移動(一定時間・初交戦まで有効※ビーム兵
器装備時は無効)、予備弾倉 

ビー
ム・
サー
ベル 

ジャイ
アント
・バズ
×２ 

シュツ
ルム・
ファウ
スト×
２ 

なし 

MZ-D048 R 
MSM-07E ハイ
ゴック(ジェット
・パック仕様) 

140 21 9 18 21 4 4 ×可×〇▽△〇◎

高速移動（一定時間・または初交戦まで有効）
水陸両用MS 

アイ
アン
・ネ
イル 

ビーム
・カノ
ン 

ミサイ
ル 

［固定装備］水中の
敵に対し攻撃力上昇　
［攻撃重視］シール
ドをダメージ貫通 

MZ-D049 C 
MS-06F-2 ザクII
後期型 

80 12 12 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト･
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D050 C 

MS-06F-2 ザクII
後期型(ノイエン
・ビッター専用
機) 

120 14 13 14 9 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△▽

空中飛行（攻撃実行ボタンを押し続けると、一定
時間飛行）
予備弾倉、 『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

MZ-D051 UC 

MS-09R-2 リック
ドムII（プロペラ
ント・タンク仕
様） 

130 18 17 18 17 1,2 1,2 ◎可××××××

高速移動 

ヒー
ト・
サー
ベル 

拡散
ビーム
砲 

拡散
ビーム
砲 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通、テンション減少 



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D052 C 
MS-09F/TROP ド
ム・トローペン 

130 20 18 18 17 1,2 1,2 ×可×◎◎△▽▽

砂漠戦用MS 

ヒー
ト・
サー
ベル 

なし なし 
[固定装備]砂漠の敵に
対し攻撃力上昇 

MZ-D053 UC 
MS-14 ゲルググ
（アナベル・ガ
トー専用機） 

240 19 16 20 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
サー
ベル 

なし なし 
固定シールド装備
（耐ビームコーティ
ング） 

MZ-D054 C 
MS-14F ゲルググ
M 

170 17 17 18 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

なし 

ビー
ム・
サー
ベル 

110mm
速射砲 

110mm
速射砲

なし 

MZ-D055 R 

MS-14Fs　ゲルグ
グM（シーマ・
ガラハウ専用プ
ロペラント・タ
ンク仕様機) 

190 18 18 20 21 1,3 1,3 〇可×〇△△△△

高速移動（一定時間、または初交戦まで有効） 

ビー
ム・
サー
ベル 

110mm
速射砲 

頭部バ
ルカン
砲 

MZ-D056 R 
RX-78 GP02A ガ
ンダム試作２号
機 

480 23 17 21 23 1 なし ◎可×〇△△△▽

側方・後方移動時の速度減衰無し 

ビー
ム・
サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲、アト
ミック
・バ
ズーカ 

頭部バ
ルカン
砲 

固定シールド搭載
（※耐熱耐衝撃装
甲）
[アトミック・バズー
カ]一定時間後に使用
可、遮蔽物越しに攻撃
可、シールドをダメー
ジ貫通（※専用盾破
壊時は使用不可）
[機動重視]攻撃実行ボ
タンを押し続けると、
高出力モードに切替
可能 

MZ-D057 R 
AGX-04 ガーベラ
・テトラ 

240 20 20 20 23 1,6 1,6 〇可×〇△△△△



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

側方・後方移動時の速度減衰無し 

ビー
ム・
サー
ベル 

110mm
機関砲 

110mm
機関砲

なし 

MZ-D058 UC 
YMS-16M　ザメ
ル 

160 22 17 12 17なし なし ×可×◎〇△△×

なし なし 

ミサイ
ル・ラ
ン
チャー 

680mm
カノン
砲 

[防御重視]遮蔽物越し
に攻撃可能 

MZ-D059 C 
MS-21C ドラッ
ツェ 

110 6 20 6 13なし なし 〇－××××××

高速移動（一定時間、または初交戦まで有効） 

ビー
ム・
サー
ベル 

40mmバ
ルカン
砲 

40mm
バルカ
ン砲 

[機動重視]固定シール
ド破壊時は使用不可 

MZ-D060 UC 
MA-06 ヴァル・
ヴァロ 

250 24 21 1 21なし なし 〇－××××××

なし 
ク
ロー 

プラズ
マ・
リー
ダー
大型メ
ガ粒子
砲 

ミサイ
ル・
ポッド

[攻撃重視]シールドを
ダメージ貫通
[プラズマ・リーダー]
攻撃重視ボタンで展
開、機動力低下、飛行
系以外の小～中型MS
・ボール系メカのみ
対象 

MZ-D061 R 
MS-11 アクトザ
ク 

160 18 18 18 17 1,2,5,6 1,2,5,6 〇可×〇△△△△

マグネット・コーティング 

専用
ヒー
ト・
ホー
ク 

なし なし なし 

ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D062 R 
YMS-07B グフ
（ランバ・ラル
専用機） 

130 14 15 14 9 1,2,5,6 2,5,6 ×可×◎〇〇△△

アンブッシュ（※攻撃実行ボタンを押し続ける
と、自機の姿が消滅）
神出鬼没（※自軍側の任意の場所から出撃）
『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ロッ
ド 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

フィン
ガー・
バルカ
ン 

[機動重視]機動力低下 



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D063 R 
MS-09 ドム（黒
い三連星専用
機） 

130 18 18 18 13 1,2 1,2 ×可×◎△〇△▽

なし 

ヒー
ト・
サー
ベル 

拡散
ビーム
砲 

拡散
ビーム
砲 

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通、敵の移動を錯乱
状態化（※一定時間
後に効果消滅） 

MZ-D064 C 
MS-06W 一般作
業用ザク 

50 10 7 5 9 6 6 〇可×〇▽△▽▽

バリケード所有（※攻撃エリア遮蔽効果、隣接し
た敵は機動力低下） 

格闘 なし なし 

MZ-D065 C 
MSM-04G ジュ
アッグ 

100 18 14 16 13なし なし ×可×〇▽△△◎

水陸両用MS なし 

腕部３
連装ロ
ケット
・ラン
チャー 

腕部３
連装ロ
ケット
・ラン
チャー

[固定武装]水中の敵に
対し攻撃力上昇 

MZ-D066 UC 
MSM-04N アッグ
ガイ 

80 18 14 16 13なし なし ×可×〇▽△△◎

水陸両用MS 

ヒー
ト・
ロッ
ド 

頭部バ
ルカン 

頭部バ
ルカン

[固定武装]水中の敵に
対し攻撃力上昇[機動
重視]機動力低下 

MZ-D067 C EMS-05 アッグ 90 11 18 5 13なし なし ×可×◎△△△〇

アンブッシュ（※攻撃実行ボタンを押し続ける
と、自機の姿が消滅）
水陸両用MS 

大型
ドリ
ル 

レー
ザー・
トーチ 

レー
ザー・
トーチ

[攻撃重視/防御重視]
シールドをダメージ
貫通 

MZ-D068 C MS-12 ギガン 70 18 4 7 13なし なし ×可×〇◎△〇×

なし なし 
180mm
砲 

4連装
120mm
砲 

[攻撃重視]遮蔽物越し
に攻撃可能 

MZ-D069 C MS-13 ガッシャ 110 17 14 14 17なし なし 〇可×〇△△△△

特殊ハンマーのみ装備可能 

コン
バッ
ト・
ネイ
ル 

４連装
ミサイ
ル・
ポッド 

４連装
ミサイ
ル・
ポッド

MZ-D070 UC スキウレ 160 18 3 1 9 1,2,5 1,2,5 ○ - ××××××



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

脱出機能、 『ビーム兵器』装着不可 、強制分離 
メガ粒
子砲 

[攻撃重視]チャージ時
間に比例して攻撃力
上昇、シールドをダ
メージ貫通
固定シールド(※脱出
後)[攻撃重視/防御重
視]遮蔽物越しに攻撃
可能(※脱出後) 

MZ-D071 R 
MS-07B-3グフ・
カスタム 

135 15 16 16 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×◎○○△△

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ロッ
ド 

[機動重視]機動力低下
攻撃実行ボタンを押
し続けると、アンカー
に切替可能
[アンカー]敵を自機方
向に強制牽引(※一定
時間後に効果消滅) 

MZ-D072 UC アプサラスII 230 27 21 1 21なし なし △可○×××××

飛行メカ　大気圏突入機能　スモーク・ディス
チャージャー 

収束メ
ガ粒子
砲 

ショッ
ク
ウェー
ブ 

遮蔽物越しに攻撃可
能(地上系ステージの
み)
[攻撃重視]シールドを
ダメージ貫通
[防御重視]一定距離弾
き飛ばす　防御重視時
に再度、防御重視ボタ
ンで煙幕散布 

MZ-D073 UC 
MS-06J 陸戦型ザ
クII(闇夜のフェ
ンリル隊仕様) 

80 12 11 10 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ×可×◎△○△△

スモーク・グレネイド
『ビーム兵器』装着不可 

格闘 

固定シールド搭載
[機動重視]強制回頭
(※命中毎に耐久力が
減少)、固定シールドが
破壊された時はヒー
ト・ホークを使用
防御重視時に再度、防
御重視ボタンで煙幕
散布 

MZ-D074 R 
MS-14G 陸戦型ゲ
ルググ 

190 18 16 18 21 1,3 1 ×可×◎○○△△

なし 

ビー
ム・
ナギ
ナタ 

アーム
・グレ
ネイド 

アーム
・グレ
ネイド

固定シールド搭載
[攻撃重視/防御重視]
遮蔽物越しに攻撃可
能 

MZ-D075 UC 
ガンダム試作2号
機(ビーム・バ
ズーカ仕様) 

380 21 14 21 23 1 なし ◎可×○△△△▽



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

側方・後方移動時の速度減衰なし 

ビー
ム・
サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲、ビー
ム・バ
ズーカ 

頭部バ
ルカン
砲 

[固定シールド搭載
](※耐熱対衝撃装甲)
[ビーム・バズーカ]
シールドをダメージ
貫通(※専用盾破壊時
は使用不可)
[機動重視]攻撃実行ボ
タンを押し続けると、
高出力モードに切替
可能 

MZ-D076 C 
MS-05L ザクI・
スナイパー 

100 12 7 5 21 1,2,5,6 1,2,5,6 ○可×○▽△▽△

定置迎撃
チャージ式スナイプセンサー 

ヒー
ト
ホー
ク 

頭部バ
ルカン 

頭部バ
ルカン

MZ-D077 C 
MS-06V ザクタン
ク(キャノン砲仕
様) 

80 3 4 5 9 なし なし ×可×○◎△○×

バリケード作成(※攻撃エリア遮蔽効果、接触し
た敵は機動力低下) 

なし 
180mm
キャノ
ン 

3連装
マシン
ガン 

固定シールド×2搭
載、[攻撃重視]遮蔽物
越しに攻撃可能
防御重視時に再度、防
御重視ボタンでバリ
ケード作成 

MZ-D078 C 
MS-06V-6 グリー
ンマカク(キャノ
ン砲仕様) 

85 3 4 5 9 なし なし ×可×○○◎○×

バリケード作成(※攻撃エリア遮蔽効果、接触し
た敵は機動力低下)、サルベージ(※自軍ユニット
を自機の近くから再出撃させる) 

なし 
180mm
キャノ
ン砲 

ロケッ
ト・
ポッド

固定シールド×2搭載
防御重視時に再度、防
御重視ボタンでバリ
ケード作成 

MZ-D079 C 
MS-09K-2 ドム・
キャノン(複砲仕
様) 

140 16 17 16 13 1,2 1,2 ×可×◎△○△▽

なし 格闘 

ツイン
・ミド
ル・
キャノ
ン 

ツイン
・ミド
ル・
キャノ
ン 

[攻撃重視/防御重視]
遮蔽物越しに攻撃可
能 

MZ-D080 R(LE)

MS-06S シャア専
用ザクII(シュツ
ルム・ファウス
ト装備仕様) 

120 14 16 14 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ○可×○△△△△



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

シュツ
ルム・
ファウ
スト 

シュツ
ルム・
ファウ
スト 

固定シールド搭載
[機動重視]攻撃実行ボ
タンを押し続けると
[格闘]に切り替え可能
[格闘]強制回頭 

MZ-D081 UC 
QCX-76A ヨルム
ンガンド 

270 30 1 1 30なし なし ○－××××××

3すくみ効果無効、艦長能力を適用
対艦戦装備(※母艦を攻撃した時のみ発動) 

なし 

核融合
プラズ
マ・ガ
ン 

なし 

[攻撃重視]一定時間後
に使用可能、シールド
をダメージ貫通
自軍の観測機がロッ
クオンしている敵に
対し、ロックオン速度
上昇 

MZ-D082 C 観測機 50 8 12 1 1 なし なし ○－××××××

観測
(測定)

援護射
撃 

[機動重視]攻撃を行っ
た敵へのロックオン
速度上昇(※一定時間
後に効果消滅)
[攻撃重視]シールドを
ダメージ貫通、遮蔽物
越しに攻撃可能 

MZ-D083 UC 
YMT-05 ヒルドル
ブ(降下パック仕
様) 

160 22 18 5 9 なし なし ×可×○◎△○×

スモーク・ディスチャージャー、降下パック(自
軍エリアの任意の場所から出撃可能)
貫通弾(※攻撃重視)、変形機能(※攻撃実行ボタン
を押し続けると効果発動) 

なし 
30サン
チ砲(徹
甲弾) 

30サン
チ砲
(焼夷
榴弾) 

[防御重視]遮蔽物越し
に攻撃可能、HP減少効
果(※水中では無効) 攻
撃実行ボタンを押し
つづけると、ザク・マ
シンガン2丁持ちに切
替可能
防御重視時に再度、防
御重視ボタンで煙幕
散布 

MZ-D084 UC 
EMS-10 ヅダ(1番
機) 

110 9 17 4 9 1,2,6 1,2,5,6 ◎可××××××

ゴーストファイター(フルスロットルと同一の効
果を得る
※効果発動時HP減少 )、予備弾倉、 『ビーム兵
器』装着不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

シュツ
ルム・
ファウ
スト 

シュツ
ルム・
ファウ
スト 

固定シールド搭載 

MZ-D085 R 
MSM-07E ズゴッ
クE(ジェット・
パック仕様) 

130 16 15 12 21 4 4 ×可×○▽△○◎

高速移動(一定時間、または初交戦まで有効)
水陸両用MS 

アイ
アン
・ネ
イル 

ビーム
・カノ
ン 

頭部6
連装ミ
サイル
砲 

[固定装備]水中の敵に
対し攻撃力上昇　[攻撃
重視]シールドをダ
メージ貫通 



ｶｰﾄﾞNo ﾚｱﾘﾃｨ 名前 ｺｽﾄ
ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力
武装A 武装B 

宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動
重視 

攻撃重
視 

防御重
視 

MZ-D086 UC 
YMS-18 ケンプ
ファー(試作機) 

120 15 17 10 21 1,6 1,6 ○可×○△△△△

高速移動(一定時間、初交戦まで有効 ※ビーム兵
器装備時は無効) 

ビー
ム・
サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

MZ-D087 C 
MS-06F-2 ザクII
後期型(キンバラ
イド基地仕様) 

120 13 10 12 9 1,2,6 1,2,5,6○ 可×○△△△▽

予備弾倉、 『ビーム兵器』装着不可 

ヒー
ト
ホー
ク 

脚部3連
装ミサ
イル・
ポッド 

ハンド
・グレ
ネイド

MZ-D088 UC 
MS-09F/TROP ド
ム・トローペン
(ゲイリー専用機)

200 20 17 20 17 1,2 1,2 ×可×◎◎△▽▽

砂漠戦用MS 
予備弾倉 

ヒー
ト・
サー
ベル 

MMP-80
マシン
ガン 

シュツ
ルム・
ファウ
スト 

[固定装備]砂漠の敵に
対して攻撃力上昇 

MZ-D089 R 

AGX-04 ガーベラ
・テトラ(シュツ
ルム・ブース
ター仕様) 

250 20 20 20 23 1 1 ○可×○△△△△

側方・後方移動時の速度減衰なし
高速移動 

ビー
ム・
サー
ベル 

110mm
機関砲 

110mm
機関砲

なし 

MZ-D090 R 
AMA-002 ノイエ
・ジール 

540 29 18 5 30なし なし ◎－××××××

高速移動、ビームバリア 

大型
ビー
ム・
サー
ベル 

メガ・
カノン
砲、有線
式メガ
粒子砲 

ミサイ
ル・ラ
ン
チャー

[有線式メガ粒子砲]
シールドをダメージ
貫通、敵ユニットを自
動追尾
[機動重視]攻撃実行ボ
タンを押し続けると
有線クローアームに
切替可能
[有線クローアーム]敵
ユニットを自動追尾 


	ジオン軍メカニック 

