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トップページへ戻る 

キャラクター 

ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱﾘ
ﾃｨ 
名前 

ﾊﾟ
ｲﾛ
ｯﾄ

艦
長
ｺｽﾄ
射
撃
格
闘
回
避
覚
醒
母艦搭乗効
果 

特殊能力 

PR-0001 UC

ククルス
・ドアン
（ジオン
軍属） 

A E 100 15 22 21 13
テンション
Max持続↑

下された虐殺命令
民間人を攻撃エリアに捉えると、テン
ションが徐々にダウンする。 

上へ戻る 

メカニック 

ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱ
ﾘﾃ
ｨ 
名前 ｺｽﾄ

ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力

武装A 武装B 
宇
宙 
ｺﾛ
ﾆｰ 
空
中 
地
上 
砂
漠 
森
林 
冷
地 
水
中 

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重
視 

PR-0002 UC

RX-78-2 ガ
ンダム
（ビーム・
ジャベリン
仕様） 

170 18 15 18 21 1,2,6 1,2,6 ○ ○ × ○ △ △ △ △ 

脱出機能 (脱出後：コア・ファイター) 、
大気圏突入機能 

ビーム
・ジャ
ベリン

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

PR-0003 UC

RX-79[G] 
陸戦型ガン
ダム（ジム
頭） 

95 14 13 14 17 1,2,6 1,6 × ○ × ◎ △ ○ △ △ 

ビーム
・サー
ベル 

胸部バ
ルカン
砲 

胸部バ
ルカン
砲 

固定シールド搭載 

PR-0004 UC
MS-06R 高
機動型ザク
Rタイプ 

100 12 14 12 9 1,2 1,2 ◎ ○ × × × × × × 

『ビーム兵器』装着不可 
ヒート
・ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

PR-0005 UC

MS-14C ゲ
ルググ・
キャノン
(エース部
隊仕様) 

200 19 19 20 21 1,3 1,3 ○ ○ × ○ △ △ △ △ 



ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱ
ﾘﾃ
ｨ 
名前 ｺｽﾄ

ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力

武装A 武装B 
宇
宙 
ｺﾛ
ﾆｰ 
空
中 
地
上 
砂
漠 
森
林 
冷
地 
水
中 

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重
視 

なし 
ビーム
・ナギ
ナタ 

ビーム
・キャ
ノン 

ビーム
・キャ
ノン 

[攻撃重視/防御重視]シールド
をダメージ貫通 

PR-0006 UC

RX-79[G] 
陸戦型ガン
ダム　 
（ウェポン
ラック仕
様） 

145 16 11 16 17 1,2 1,2 × 可 × ◎ △ ○ △ △ 

強化炸裂弾 
ビーム
・サー
ベル 

胸部バ
ルカン
砲 

胸部バ
ルカン
砲 

なし 

PR-0007 UC

RX-78-6 ガ
ンダム６号
機マドロッ
ク（未完成
版） 

160 16 11 16 17 1,2 1,2 × 可 × ○ △ △ △ ▽ 

なし 
ビーム
・サー
ベル 

キャノ
ン砲 

頭部バ
ルカン
砲 

[攻撃重視]遮蔽物越しに攻撃
可能 

PR-0008 UC
RX-78-5 ガ
ンダム５号
機 

190 19 15 20 24 1,6 1,6 ◎ 可 × × × × × × 

なし 
ビーム
・サー
ベル 

ハンド
・ビー
ム・ガ
ン 

頭部バ
ルカン
砲 

[攻撃重視]シールドをダメー
ジ貫通 

PR-0009 UC
MSM-07E 
ズゴックE 

120 16 14 12 21 4 4 × 可 × ○ ▽ △ ○ ◎ 

水陸両用MS 
アイア
ン・ネ
イル 

ビーム
・キャ
ノン 

頭部６
連装ミ
サイル
砲 

［固定装備］水中の敵に対し
攻撃力上昇　［攻撃重視］
シールドをダメージ貫通 

PR-0010 UC
MS-09F ド
ム・フュン
フ 

130 16 19 16 13 1,2 1,2 ◎ 可 × ◎ △ ○ △ ▽ 

なし 
ヒート
・サー
ベル 

拡散
ビーム
砲 

拡散
ビーム
砲 

[攻撃重視/防御重視]シールド
をダメージ貫通,テンション低
下 

PR-0011 UC
RX-78-2 ガ
ンダム(MA
形態) 

290 23 22 15 21 なし なし ○ － × × × × × × 

脱出機能 (脱出後：ガンダム（BR、シー
ルド装備）) 

ビーム
・サー
ベル 

ビーム
・ライ
フル 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

PR-0012 UC
RGM-79Q　
ジム・クゥ
エル 

140 17 15 16 21 なし なし ○ 可 × ○ △ △ △ △ 



ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱ
ﾘﾃ
ｨ 
名前 ｺｽﾄ

ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力

武装A 武装B 
宇
宙 
ｺﾛ
ﾆｰ 
空
中 
地
上 
砂
漠 
森
林 
冷
地 
水
中 

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重
視 

なし 
ビーム
・サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

PR-0013 UC

MS-06F-2 
ザクII後期
型　(キンバ
ライド基地
仕様) 

115 12 12 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ○ 可 × ○ △ △ △ ▽ 

予備弾倉
『ビーム兵器』装着不可 

ヒート
・ホー
ク 

なし なし 固定シールド搭載 

PR-0014 UC

MS-14JG ゲ
ルググJ(プ
ロペラント
・タンク仕
様機) 

240 18 15 20 21 1,3 1,3 ◎ 可 × × × × × × 

ロングレンジスコープ
高速移動(一定時間、または初交戦まで有
効) 

ビーム
・サー
ベル 

腕部
ビーム
・ス
ポット
ガン 

腕部
ビーム
・ス
ポット
ガン 

[攻撃重視/防御重視]シールド
をダメージ貫通 

PR-0017 ???

RGM-79FP 
ジム・スト
ライカー
(テスト機) 

130 16 16 14 17 1,2,6 1,2,6 × 可 × ◎ △ ○ △ △ 

なし 
頭部バ
ルカン
砲 

ツイン
・ビー
ム・ス
ピア 

頭部バ
ルカン
砲 

[機動重視]攻撃実行ボタンを
押し続けると、ビーム・サー
ベルに切替可能 

PR-0018 UC

MS-14A ゲ
ルググ
(バーニア
増設仕様) 

170 18 20 18 21 1,3 1,3 ○ 可 × ○ △ △ △ △ 

なし 
ビーム
・ナギ
ナタ 

なし なし なし 

PR-0019 ???

MS-09K-1 
ドム・キャ
ノン(単砲
仕様) 

140 16 17 16 13 1,2 1,2 × 可 × ◎ △ ○ △ ▽ 

なし 格闘 
ロング
・キャ
ノン 

ロング
・キャ
ノン 

[攻撃重視/防御重視]遮蔽物越
しに攻撃可能 

PR-0016 UC
RX-78 リア
ルタイプ・
ガンダム 

170 19 18 18 21 1,2,6 1,2,6 ○ 可 × ○ △ △ △ △ 



ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱ
ﾘﾃ
ｨ 
名前 ｺｽﾄ

ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力

武装A 武装B 
宇
宙 
ｺﾛ
ﾆｰ 
空
中 
地
上 
砂
漠 
森
林 
冷
地 
水
中 

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重
視 

脱出機能 (脱出後：コア・ファイター) 、
大気圏突入機能 

ビーム
・サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バ
ルカン
砲 

なし 

上へ戻る 
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