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ｶｰﾄﾞNo 
ﾚｱ
ﾘﾃ
ｨ 
名前 ｺｽﾄ

ｽﾃｰﾀｽ 装備ｽﾛｯﾄ 地形適正 

HP
機
動
防
御
出
力

武装A 武装B 
宇
宙
ｺﾛ
ﾆｰ
空
中
地
上
砂
漠
森
林
冷
地
水
中

特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重視 

ME-C001
☆
１
パブリク 60 7 21 1 5 なし なし ○ - × × × × × ×

なし なし 
ミサイ
ル 

M弾頭 
[防御重視]敵のビーム兵
器を弱体化する 

ME-C002
☆
１

RX-79[G]Ez-8 
ガンダムEz8
(シールド未
装備仕様) 

100 17 15 17 21 1,2,6 1,2,6 × 可 × ◎ △ ○ △ △

なし 
ビーム
・サー
ベル 

胸部バ
ルカン
砲 

頭部バル
カン砲 

なし 

ME-C003
☆
１

RX-79[G] 陸
戦型ジム
(シールド未
装備仕様) 

60 12 13 12 17 1,2,6 1,2,6 × 可 × ◎ △ ○ △ △

なし 
ビーム
・サー
ベル 

なし なし なし 

ME-C004
☆
１

ジェット・コ
ア・ブース
ター 

45 7 23 1 9 - - × - ◎ × × × × ×

飛行メカ 
大型ス
マート
爆弾 

バルカン
砲 

遮蔽物越しに攻撃可能 

ME-C005
☆
１

RX-77D ガン
キャノン量産
型(ホワイト
・ディンゴ隊
仕様) 

110 19 8 18 21 1 1 ○ 可 × ○ △ △ △ ▽

なし 格闘 
キャノ
ン砲 

頭部バル
カン砲 

[攻撃重視]遮蔽物越しに
攻撃可能 

ME-C006
☆
３

RX-78GP01　
ガンダム試作
1号機
(宙間強制出
撃) 

210 19 18 20 23 1,2,6 1,2,6 ▽ 可 × ◎ ○ ○ △ △

脱出機能（※宇宙では脱出不可） 
ビーム
･サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バル
カン砲 

なし 
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特殊能力 
固定装備 

特殊機能 機動重
視 

攻撃重
視 

防御重視 

ME-C007
☆
３

RX-78GP03S 
ガンダム試作
３号機ステイ
メン(シール
ド未装備仕様
) 

220 18 17 20 23 1,2,6 1,2,6 ◎ 可 × × × × × ×

側方・後方移動時の速度減衰なし
ワイドレンジ・スコープ 

ビーム
・サー
ベル 

ME-C008
☆
２

RGM-79 ジム
(不死身の第
４小隊専用機
) 

80 12 12 12 12 1,2,6 1,2,6 ○ 可 × ○ △ △ △ ▽

なし 
ビーム
・サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バル
カン砲 

なし 

ME-C009
☆
２

RGM-79C ジ
ム改(宇宙戦
仕様) 

110 16 13 14 17 1,2,6 1,2,6 ◎ 可 × × × × × ×

なし 
ビーム
・サー
ベル 

頭部バ
ルカン
砲 

頭部バル
カン砲 

なし 

ME-C010
☆
２

MS-14F　ゲル
ググM
(地球連邦軍
仕様) 

180 17 16 18 21 1,3 1,3 ○ 可 × ○ △ △ △ △

なし 
ビーム
･サー
ベル 

110mm
速射砲 

110mm速
射砲 

なし 
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MZ-C001
☆
１

MSM-03 ゴッ
グ 

120 18 7 16 21 なし なし × 可 × ○ ▽ △ △ ◎

水陸両用MS　フリージーヤード(水中機雷
を無効) 

アイア
ン・ネ
イル 

メガ粒
子砲×2 

ミサイル 

[固定装備]水中の敵に対
して攻撃力上昇
[攻撃重視]シールドをダ
メージ貫通 

MZ-C002
☆
１
ジッコ 60 3 22 1 5 - - ○ - × × × × × ×

なし 
ミサイ
ル 

ビーム撹
乱用カプ
セル 

[防御重視]敵のビーム兵
器を弱体化する 



MZ-C003
☆
１ 

MS-06S ザクIIS
型 

80 12 12 12 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ○ 可 × ○ △ △ △ ▽ 

『ビーム兵器』使用不可 
ヒート・
ホーク 

な
し 

な
し 

固定シールド搭載 

MZ-C004
☆
１ 

MS-06F ザク・
マインレイヤー 

100 10 8 9 9 1,2,5,6 1,2,5,6 ○ 可 × × × × × × 

爆雷散布機能
[ビーム兵器]使用不可 

ヒート・
ホーク 

固定シールド搭載
防具重視時に再度、防御重視ボ
タンで爆雷散布 

MZ-C005
☆
１ 

YMS-09 プロト
タイプ・ドム 

100 14 18 14 13 1,2 1,2 × 可 × ◎ ▽ ○ △ ▽ 

なし 
ヒート･
サーベル

な
し 

な
し 

なし 

MZ-C006
☆
２

MS-06F-2 ザクII
後期型　 (キンバ
ライド基地仕様) 

150 12 10 12 9 1,2,6 1,2,5,6 ○ 可 × ○ △ △ △ ▽ 

予備弾倉　 『ビーム兵器』使用不可 

ヒー
ト・
ホー
ク 

脚部3
連装
ミサ
イル
・
ポッ
ド 

脚部3
連装
ミサ
イル
・
ポッ
ド 

固定シールド搭載 

MZ-C007
☆
２

試作型リック･ド
ム(エギーユ・デ
ラーズ専用機) 

140 20 20 20 17 1,2 1,2 ◎ 可 × × × × × × 

なし 

ヒー
ト･
サー
ベル 

なし 

MZ-C008
☆
2 

MS-09F/TROP　ド
ム・トローペン　
(キンバライド基
地仕様) 

170 20 20 20 17 1,2 1,2 × 可 × ○ ◎ ○ ▽ ▽ 

なし 

ヒー
ト･
サー
ベル 

なし なし 
予備弾倉
砂漠戦用MS 

MZ-C009
☆
３

MS-14Fs ゲルグ
グＭ(シーマ・ガ
ラハウ専用機) 

200 18 17 20 21 1,3 1,3 ○ 可 × ○ △ △ △ △ 

なし 

ビー
ム･
サー
ベル 

１１
０ｍ
ｍ速
射砲 

頭部
バル
カン
砲 

なし 

MZ-C010
☆
３

RX-78GP02A ガ
ンダム試作２号
機(シールド未装
備仕様) 

450 22 15 21 23 1 1 ◎ 可 × ○ △ △ △ ▽ 



側方・後方移動時の速度減衰なし 

ビー
ム･
サー
ベル 

頭部
バル
カン
砲 

頭部
バル
カン
砲 

[機動重視]攻撃実行ボタンを押
し続けると、高出力モードに切
替可能
[攻撃重視]専用盾装備時のみア
トミック・バズーカを一定時
間後に使用可、遮蔽物越しに使
用可、シールドをダメージ貫通
(※専用盾破壊時は使用不可) 

上へ戻る 
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